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10 ZLATÝCH PRAVIDIEL
Vytlač, nalep na pažbu, nauč sa. Platí na každej akcii.

1 Ochranu očí si nezložíš nikde v hernom priestore,
ani na chvíľu. Kto si ju zloží, končí.

6 Vozidlo ide max. 20 km/h a svieti. Do cesty mu
nikdy nevstúpiš a nelezieš naň.

2 „STOP STOP STOP“ = všetci okamžite prestanú
strieľať, zopakujú to a čakajú na pokyn. Len pri
skutočnom nebezpečenstve.

7 Zásahové plochy A4 na vozidlách a vežiach musia
byť vždy viditeľné. Bez nich vozidlo ani veža nehrajú.

3 Zásah berieš vždy, aj keď si nie si istý. Hádka o
zásah na poli = penalizácia.

8 Alkohol až po hernom čase, drogy nikdy. Oheň
len na určenom mieste, s vodou a pod dozorom.

4 Zbraň len zmeraná, s páskou svojej triedy a v jej
limite. Silné zbrane nepatria do dedín a budov.

9 Drony len registrované, do 250 g, najnižšie 30 m
nad hráčmi. Nič nezhadzujú.

5 Nestrieľaš naslepo, cez steny a plachty ani na ľudí
v reflexnej veste.

10 Spory neriešiš na poli. Zapamätaj si číslo pásky a
nahlás ho maršalovi alebo gamemasterovi.

DUCH HRY: Kde pravidlá mlčia, hraj tak, aby sa hralo dobre obom stranám. Kto hľadá kľučky v pravidlách, porušuje
ich.
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